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Kapēdaki Mesaj 

Konuksever Bilge Kunduzlar birbirlerini ziyaret etmeyi severler. Ancak, 

bazen evde olmayabilirler. Evde olmadēklarēnda, bahe kapēsēnē 

bilgilendirme amalē kullanarak misafirlere mesaj bērakērlar.     

 

Kunduzlar, aĸaĵēdaki gibi 4 farklē mesaj oluĸturabilirler:  

Evdeyiz, l¿tfen 

ieri giriniz. 

¥ĵlen eve 

dºneceĵiz. 

Akĸam eve 

dºneceĵiz. 

Gece yarēsē eve 

dºneceĵiz. 

    

 

Kunduz ailesi mesajlarēn yerlerinde deĵiĸiklikler yaparak 4ôten fazla sayēda 

mesaj oluĸturabileceĵini d¿ĸ¿nmektedir. Mesajlarēn aĸaĵēda verilen 

ĸartlara uygun olmasē gerektiĵini de bilmektedirler.  

¶ Sopalar ya yatay olarak eklenebilir ya da tamamen kaldērēlabilir.  

¶ Sopalarēn ĸekli ve yºn¿ ºnemli deĵildir.  

Soru  

Kunduz ailesi yukarēda verilen 4 mesaj dahil olmak ¿zere, en fazla  ka farklē 

sayēda mesaj oluĸturabilir? 

A)  6 

B)  8 

C)  10  

D)  14  
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Doĵru Cevap 

Doĵru yanēt B seeneĵidir. 

Aēklamasē 

Her mesajēn yeri iin iki olasē durum vardēr: mesaj yeri ya doĵru ya da 

yanlēĸtēr. Bahe kapēsēnda sopalarēn kullanēlabileceĵi 3 kayēt yeri 

bulunmaktadēr. Bu nedenle  hem doĵru hem de yanlēĸ mesajlar dahil 

edildiĵinde 2x2x2 olmak ¿zere 8 olasēlēk bulunmaktadēr.  

Sorudaki Enformatik Kavramē 

Bu soru ikili sayē sistemiyle (binary systems) ve basit kombinasyonlarla 

(basic combinatorics) iliĸkilidir. Ķkili sayē sisteminde de t¿m sayēlar 0 ve 1 

sayēlarēyla ifade edilmektedir. Aĸaĵēdaki tabloda ikili sayē sistemine gºre 

oluĸturulabilecek 8 mesaj kombinasyonu gºsterilmektedir. 

Ķkili kod: 000 Ķkili kod: 001 Ķkili kod: 010 Ķkili kod: 011 

Ķkili kod: 100 Ķkili kod: 101 Ķkili kod: 110 Ķkili kod: 111 

 

Anahtar Kelimeler  

Kapē (gate), kayēt (log), mesaj, ikili kod (binary code) 

Ķlgili Web Siteleri 

https://en.wikipedia.org/wiki/Binary_code    
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Yer Deĵiĸtirme 

Aĸaĵēdaki resimde iki farklē kºpek t¿r¿ bulunur.  Yan yana duran iki kºpek 

birbirinin yerine geerek yerlerini deĵiĸtirir. Birka yer deĵiĸtirmeden sonra, 

¿ b¿y¿k kºpek yan yana gelir. 

 

Soru  

Buna gºre kºpekler en az  ka kez yer deĵiĸtirmelidir?  

A)  5 

B)  6 

C)  7 

D)  8 
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Doĵru Cevap 

Doĵru yanēt B seeneĵidir. 

Aēklamasē 

Soruda 6 k¿¿k, 3 b¿y¿k kºpek bulunmaktadēr. B¿y¿k kºpekler arasēnda 

en az 2 tane k¿¿k kºpek bulunmaktadēr. Bu nedenle k¿¿k kºpeklerin 

birbiri arasēnda yer deĵiĸtirmesi gerekecek ve yer deĵiĸtirme iĸleminde bir 

etkisi olma yacaktēr. Saĵdaki ve soldaki b¿y¿k kºpeklerin ortadaki b¿y¿k 

kºpeĵin yanēna gelmesi gerekmektedir.  Soldaki b¿y¿k 2 k¿¿k kºpekle, 

saĵdaki b¿y¿k kºpek 4 k¿¿k kºpekle yer deĵiĸtirdiĵinde kºpekler yan yana 

gelmiĸ olacak ve toplamda 6 yer deĵiĸtirme iĸlemi gerekleĸtirilmiĸ 

olacaktēr. 

Sorudaki Enformatik Kavramē 

Bilgisayarda veriler sabit disk, RAM, harici disklere kalēcē ya da geici olarak 

depolanmaktadēr. Bilgisayarlar sabit disklerdeki verilere harici disklerdeki 

verilerden daha hēzlē ulaĸabilmektedir. Farklē depolama birimlerindeki veriler 

yer deĵiĸtirebilmektedir . Bilgisayar biliminde farklē yerlerdeki verilerin yer 

deĵiĸtirmesi takas (swap) olarak isimlendirilmektedir. Kºpekleri bir 

bilgisayarēn belleĵinde saklanan veri olarak d¿ĸ¿n¿rsek, verilerin doĵrusal 

olarak ilerlemesiyle yer deĵiĸtirme iĸleminin yapēldēĵē kabarcēk sēralamayla 

yapēlmaktadēr.  

Anahtar Kelimeler  

Takas (swap), konum , kabarcēk sēralama (bubble sort )  

Ķlgili Web Siteleri 

https://en.wikipedia.org/wiki/Swap_(computer_programming)   

https://en.wikipedia.org/wiki/Bubble_sort   
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B¿fe 

Dºrt arkadaĸ, seyahat ederken iecek almak iin bir b¿fede durmaya karar 

verirler. Aĸaĵēdaki tabloda verildiĵi ¿zere Ayĸe, Beren, Can ve Demirôin 

ieceĵi 4 farklē seenek bulunmaktadēr. B¿fecinin ºnerdiĵi 4 seenek 

olmasēna raĵmen stokta her iecekten sadece bir tane kalmēĸtēr. Bu dºrt 

arkadaĸēn her ieceĵi ne kadar sevdiĵi, aĸaĵēdaki tabloda kalp resmi ile 

gºsterilmiĸtir. 

 
    

Ayĸe 

  
 

 

Beren  

 
 

  

Can  

 
 

  

Demir  

  
 

 

¥rneĵin, Ayĸe ôyē kadar, ôyē kadar sevmektedir.  

 

Soru  

Buna gºre, bu arkadaĸ grubunun alabileceĵi kalp sayēsē en fazla  katēr? 

A)  10  

B)  11  

C)  13  

D)  14  
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Doĵru Cevap 

Doĵru yanēt D seeneĵidir. 

Aēklamasē 

En fazla kalp sayēsēnēn elde edilmesinin istenildiĵi soruda,isteyen Ayĸe, 

Beren ve Canôdan sadece biri  alabilecektir. Demir  alacaktēr.  

iemeyen iki kiĸi  ve  iecektir. Bu durumda Ayĸe , Beren , 

Can , Demir  iecektir. Buna gºre, grubun alacaĵē en y¿ksek kalp 

sayēsē 4+4+3+3 = 14 olur.  

Sorudaki Enformatik Kavramē 

Bilgisayar biliminde bir sistemde var olan kaynaklarēn belirli amalara 

ulaĸmak iin en verimli ĸekilde kullanēlmasē olarak ifade edilen optimizasyon 

kavramē, grubun mutluluĵunun en ¿st d¿zeye ēkarēlmasēnē ifade 

etmektedir. Bu amala, grup ¿yeleri ve iebilecekleri en iyi iecekler iin 

eĸleĸtirme iĸlemi yapēlmēĸtēr.  

Anahtar Kelimeler  

Optimizasyon (optimization)  

Ķlgili Web Siteleri 

https://www.khanacademy.org/math/ap -calculus -ab/ab -applications -

derivatives/ab -optimization/e/optimization  

https:// tr.wikipedia.org/wiki/Optimizasyon    
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Yaĵēĸ Daĵēlēmē 

Kunduzlar yeni bir baraj inĸa etmeyi planlamaktadēr. Aĸaĵēda ortalama yēllēk 

yaĵēĸ daĵēlēmē verilmiĸtir.  Bu grafiĵe gºre kunduzlar barajē inĸa etmek iin 

en uygun zamanē bulacaktēr. Baraj yapmak iin kurallar aĸaĵēda verilmiĸtir. 

¶ Barajēn en y¿ksek seviyesini bulmak iin yēlēn en yaĵēĸlē ayē 

belirlenmelidir.  

¶ Baraj en yaĵēĸlē aydan bir ya da iki ay ºnce inĸa edilmelidir.  

¶ Baraj inĸaatē en d¿ĸ¿k yaĵēĸēn olduĵu ayda yapēlmalēdēr. 

 

Soru  

Kunduzlar barajē hangi ay inĸa etmelidir? 

A)  Ocak  

B)  Nisan  

C)  Eyl¿l 

D)  Aralēk 
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Doĵru Cevap 

Doğru yanıt D seçeneğidir. 
 
Aēklamasē 

Ķlk olarak en ok yaĵēĸēn olduĵu aylarē bulmamēz gerekir. Bu aylar ķubat ve 

Kasēmôdēr. Sonra, barajēn Aralēk, Ocak, Eyl¿l veya Ekimôden 1 ya da 2 ay 

ºnce inĸa edilmesi gerektiĵini biliyoruz. Bunlar arasēnda en kuru ay olanē 

semeliyiz, yani Aralēk. 

Sorudaki Enformatik Kavramē 

Veri analizinde e n uygun ya da en y¿ksek deĵerin bilgisayar bilimciler i 

tarafēndan sēklēkla kullanēlmaktadēr. Genellikle doĵru bir sēralama 

uygulanmasē gereken belirli kriterler vardēr. Bu soruda da verilen kriterlere 

gºre bir sēralama yapēlmasē istenmiĸtir. 

Anahtar Kelimeler  

Maksimum deĵer, veri analizi, diyagram, s¿tun grafik 

Ķlgili Web Siteleri 

https://en.wikipedia.org/wiki/Diagram    
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Dizi Mesafesi  

Aĸaĵēda kelimelerle ilgili iĸlemler listelenmiĸtir. 

¶ Kelimeye bir karakter ekleme  

¶ Kelimeden bir karakter ēkarma 

¶ Kelimedeki karakterlerin yerlerini deĵiĸtirme 

Ķki kelime arasēndaki fark, ilk kelimenin diĵerine evrilmesini saĵlayan en 

az iĸlem sayēsēdēr. ¥rneĵin, halk ve ulak kelimeleri arasēndaki fark ¿t¿r: 

1.  halk Ą hlak (a harfi l harfiyle deĵiĸtirilmiĸtir) 

2.  hlak Ą lak (h harfi ēkartēlmēĸtēr) 

3.  lakĄ Ulak (baĸa u harfi eklenmiĸtir) 

 

So ru  

Kalem ve elmas dizileri arasēnda olabilecek en az  fark nedir?  

A)  4 

B)  5 

C)  6 

D)  7 
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Doĵru Cevap 

Doĵru yanēt A seeneĵidir. 

Aēklamasē 

Verilen kurallara gºre sorunun ºz¿m¿ aĸaĵēdaki gibidir. 

¶ Kalem Ą alem (k harfi ēkartēlmēĸtēr) 

¶ Alem Ą alme  (a ve e harfi deĵiĸtirildi) 

¶ almeĄelma  

¶ elmaĄelmas  

Sorudaki Enformatik Kavramē 

Soruda iki dizim arasēndaki benzerliĵi derecelendirmek iin kullanēlan 

Levenshtein Mesafe Algoritmasē (Levenshtein Distance) kullanēlmēĸtēr.  

Anahtar Kelimeler  

Levenshtein Mesafe  Algoritmasē (Levenshtein Distance), karakter dizisi 

(string)  

Ķlgili Web Siteleri 

https://en.wikipedia.org/wiki/Levenshtein_distance   
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Eĸli Dans  

Ķki kunduz dansa gitmiĸtir. Bu kunduzlar farklē alkēĸ seslerine gºre ºzel bir 

dans sergileyecektir. Kunduzlar aĸaĵēda verilen oklara gºre aynē anda 

sadece bir kare ilerleyerek dans edecektir. Aĸaĵēdaki tabloda iki kunduzun 

hareketleri gºr¿lmektedir. 

 Vov!  Aaaa!  Oooo!  Yaaa!  

 
Bilgin  

    

 
Bilge  

    

 

¥rneĵin, eĵer izleyenler ñAaaaò diye baĵērērsa, Bilgin Kunduz bir kare saĵa 

sonra bir kare aĸaĵē yºnde ilerlerken, Bilge Kunduz da aynē anda bir kare 

yukarē sonra bir kare sola doĵru hareket edecektir. Bilgin ve Bilge Kunduz, 

dans etmeye aĸaĵēda verilen dans pistinde gºsterilen yerlerden baĸlar. 
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Soru  

Kunduzlarēn dansē aynē karede bitirebilmesi iin izleyicilerin sērayla hangi 

sesleri sºylemesi gerekir?  

A)  Yaaa ï Aaaa!  

B)  Vov -  Aaaa!  

C)  Aaaa! -  Aaaa!  

D)  Ooo -  Aaaa!  
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Doĵru Cevap 

Doĵru yanēt D seeneĵidir. 

Aēklamasē 

Aĸaĵēdaki  resimler de durumlara  gºre dans edildiĵinde dansēn nasēl 

sonulandēĵēnē gºstermektedir.  

A seeneĵi B seeneĵi 

  

C seeneĵi D seeneĵi 

  

 

Sorudaki Enformatik Kavramē 

Ķki kunduzun birbirinden baĵēmsēz hareket ettiĵi soruda, aynē iĸlemleri 

birbirini engellemeden aynē anda yapmaktadērlar. Paralara bºl¿nm¿ĸ aynē 

gºrevin, sonularē daha hēzlē elde etmek iin oklu iĸlemcilerde eĸ zamanlē 

olarak yapēlmasē paralel iĸlem (par allel processing) olarak ifade 
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edilmektedir. Paralel iĸlem ile bir problemin ºz¿m¿ iin eĸ zamanlē yapēlan 

iĸlemlerle daha hēzlē sonu alēnabilmektedir.  

Anahtar Kelimeler  

Paralel iĸleme (parallel processing )  

Ķlgili Web Siteleri 

https://en.wikipedia.org/wiki/Parallel_processing    
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Mutlu Y¿z 

Bilge Kunduzlar, kamerada insan g¿l¿msemesini algēlayan bir sistem 

geliĸtirmiĸtir. Bu sistem insan g¿l¿msemesini iki adēmda algēlamaktadēr: 

1)  ¥n-iĸlem: Y¿z¿n resmi gºzlere karĸēlēk gelen iki nokta ve aĵēza denk 

gelen bir izgiden oluĸan mutlu y¿z modeline evrilir.  

 

2)  Y¿z-algēlama: Mutlu y¿z modeli kērmēzē izgiler ve dºrt yeĸil noktayē 

ieren bir desenle karĸēlaĸtērēlēr.  

 

3)  Y¿z modeli ancak b¿t¿n yeĸil noktalar kērmēzē izgiye deĵmediĵi 

s¿rece mutlu olarak kabul edilir.  

                            

Doĵru                  Yanlēĸ 
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Soru  

Aĸaĵēdaki y¿zlerin ºn-iĸlem s¿recinden getiĵi varsayēlarak, ka tanesi 

mutlu olarak algēlanēr? 

 

 

A)  4 

B)  5  

C)  6  

D)  8 
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Doĵru Cevap 

Doĵru yanēt A seeneĵidir. 

Aēklamasē 

Aĸaĵēdaki resimde mutlu olarak algēlanan y¿zler gºsterilmektedir. Buna 

gºre b¿t¿n yeĸil noktalarēn kērmēzē izgiye deĵmediĵi 4 y¿z, mutlu olarak 

algēlanacaktēr. 

 

Sorudaki Enformatik Kavramē 

Bilgisayar bilimcileri fotoĵraflarda ya da canlē kamera gºr¿nt¿lerinde belirli 

t¿rdeki varlēklarēn y¿zlerini tanēmlayabilen sistemler geliĸtirmiĸtir. Makine 

ºĵrenimi karmaĸēk bir teknoloji olmasēna raĵmen kamera fotoĵraflarēnēn 

basit ºn iĸleme tabi tutulmasē, modelleme ve bu sorudaki gibi basit 

kurallarēn uygulanmasēnē iermektedir. 

Bu soruda da basitleĸtirilmiĸ kurallar olmasēna raĵmen, hatalē sonu verecek 

gizli eliĸkiler de olabilir. ¥rneĵin bu soruda doĵru olarak kabul edilen 4 

y¿z¿n sadece ikisi bir g¿l¿msemeyi yeterince temsil etmektedir.  

Anahtar Kelimeler  

¥n-iĸlem (pre-processing), y¿z deseni tanēmlama (smile pattern detection) 

Ķlgili Web Siteleri 

https://en.wikipedia.org/wiki/Pattern_recognition  

https://en.wikipedia.org/wiki/Data_pre -processing   
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Miyakojima Takēmadalarē  

Miyakojima takēmadalarēnda Mi, Ya, Ko, Ji ve Ma adlē 5 ada bulunmaktadēr. 

Takēmadalarēndan en b¿y¿ĵ¿ Mi'dir. Mi b¿y¿k bir kablo ile Ķnternet'e 

baĵlēdēr. Ayrēca, Mi ve Ya, Mi ve Ji, Ji ve Ko, ve Ji ve Ma k¿¿k kablolarla 

birbirine baĵlēdēr. Bu kablolarla b¿t¿n adalar Miôye ve dolayēsēyla Ķnternetôe 

baĵlēdēr.  

 

Miyakojimaôda yaĸayan insanlar, herhangi bir k¿¿k kabloda sorun ēksa da 

b¿t¿n adalarēn Ķnternetôe baĵlē olmaya devam etmesini istemektedir. Bu 

y¿zden Ķnternetôin esnek ve dayanēklē olmasē gerekmektedir. 

Soru  

Yalnēzca iki kablo baĵlanarak Ķnternet aĵēnēn esnek ve dayanēklē olmasē 

saĵlanacaksa bu iki kablo ile ilgili aĸaĵēdakilerden hangisi doĵrudur? 

A)  Mi ve Ma ile Ya ve Ko arasēna baĵlanmalēdēr. 

B)  Ji ve Ma ile Ko ve Ma arasēna baĵlanmalēdēr. 

C)  Ji ve Ya ile Ya ve Ko arasēna baĵlanmalēdēr. 

D)  Ķki ek kablo Ķnternet aĵēnēn esnek ve dayanēklē olmasē iin yeterli deĵildir. 
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Doĵru Cevap 

Doĵru yanēt A seeneĵidir. 

Aēklamasē 

Herhangi bir kabloda sorun ēkmasē durumunda Mi ve Ma ile Ya ve Ko 

arasēna baĵlanacak kablolar t¿m adalarda Ķnternet baĵlantēsēnēn devam 

etmesini saĵlayacaktēr. 

Sorudaki Enformatik Kavramē 

Bilgisayar bilimcileri, aĵlar hakkēnda mantēk y¿r¿t¿rken Graf Teorisini 

kullanērlar. Graf  Teorisi  (¢izge Kuramē -  Graph Theory)  d¿ĵ¿mler ve bu 

d¿ĵ¿mleri birbirine baĵlayan kenarlardan oluĸan bir t¿r aĵ yapēsēnē olarak 

nitelendiril en graflarē inceleyen matematik dalēdēr.  

 

Soruda her ada d¿ĵ¿m ve adalarē birbirine baĵlayan kablolar kenar olarak 

d¿ĸ¿n¿lebilir.  

Anahtar Kelimeler  

Graf  Teorisi  (¢izge Kuramē -  Graph Theory)  

Ķlgili Web Siteleri 

https://en.wikipedia.org/wiki/Graph_theory   
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Eĵlenceli Bisiklet 

Eĵlenceli Bisiklet parkurunda yokuĸ yukarē, yokuĸ aĸaĵē ve d¿zl¿kte bisiklet 

s¿r¿lebilmektedir. Bu etkinlik iin bilmeniz gereken kurallar aĸaĵēda 

verilmiĸtir: 

¶ Baĸlangē hēzē saatte 0 kilometredir. 

¶ Yokuĸ aĸaĵē inerken bisikletin hēzē 10 kilometre artar. 

¶ Yokuĸ yukarē ēkarken bisikletin hēzē 10 kilometre azalēr. 

¶ Her d¿zl¿kte hēz saatte 10 kilometre artmalē ya da azalmalēdēr. 

Parkur tamamladēĵēnda hēz saatte 0 kilometre olmalēdēr. Ancak parkur 

tamamlan madan bērakēlamaz. 

Aĸaĵēda bir biniĸ esnasēnda hēzla ilgili yapēlabilecekler gºr¿lmektedir. Her bir 

karenin bir bºl¿m¿ gºsterdiĵi unutulmamalēdēr. 
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Soru  

Parkur kurallarēna gºre aĸaĵēdaki parkurlardan hangisi tamamlanabilir? 

A)  
 

 

B)  
 

 

C) 
 

 

D)  
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Doĵru Cevap 

Doĵru yanēt C seeneĵidir. 

Aēklamasē 

A seeneĵinde d¿z yerde hēz artērēlsa bile yokuĸu ēkarken parkur 

tamamlanmadan hēz 0 kilometre olacaktēr. B seeneĵinde iki d¿z yerde hēzē 

azalsa bile hēzē 20 km olacak ve parkuru tamamlayamayacaktēr. D 

seeneĵinde ise d¿z yerlerde hēz azaltēlērsa yokuĸtan yukarē ēkmak, hēz 

artērēldēĵēnda ise parkuru tamamlamak iin hēzēn azaltēlmasē m¿mk¿n 

olmayacaktēr. C seeneĵinde ise parkurun tamamlanmasē iin farklē 

alternatifler bulunmaktadēr. Ķlk d¿zl¿kte hēz artērēldēĵēnda (+), diĵer iki 

d¿zl¿kte (--) hēz d¿ĸ¿r¿ld¿ĵ¿nde parkur tamamlanērken, ilk d¿zl¿kte hēz 

azaltēlēp (-), ikinci d¿zl¿kte artērēldēĵēnda (+) ve ¿¿nc¿ d¿zl¿kte hēz 

azaltēldēĵēnda (- ) yine parkur tamamlanabilmektedir.  Bununla birlikte ilk iki 

d¿zl¿kte hēz azaltēldēĵēnda (--), ¿¿nc¿ d¿zl¿kte hēz artērēldēĵēnda (+) parkur 

yine tamamlanacaktēr.   

Sorudaki Enformatik Kavramē 

Resmi gºsterimlerde parantezler ok sēk kullanēlmaktad ēr. ¥rneĵin [n(n -

1)]/2 veya (a+b)(a -b) gibi c ebirsel ifadelerde, parantezler iĸlem ºnceliĵini 

gºstermek iin kullanēlēr. B¿t¿n parantezler aēlēĸ ve kapanēĸ parantezleri 

olmak ¿zere ift olarak kullanēlēr. Parantezler sērayla eĸleĸtirildiĵi zaman 

ifadeler iyi oluĸturulmuĸ olur. Kapanēĸ parantezi mutlaka ºnceki aēlēĸ 

parantezi ile eĸleĸmelidir ve genel olarak t¿m aēlēĸ parantezlerinin de bir 

kapanēĸ parantezi olmalēdēr. Aynē ĸekilde, bilgisayar biliminde birok 

gºsterimde parantezler kullanēlmaktadēr. ¥rneĵin, HTML ile yapēlmēĸ bir web 

sayfasēnda bir sayfa <html > ile baĸlar ve </html > ile biter ve her bir etiket 

< ve > iinde yazēlēr. Ancak bilgisayar programlamada bu parantez iftleri 

neden bu kadar pop¿lerdir? ¢¿nk¿ parantez iftleriyle programlarēn 

y¿r¿t¿lmesi ok kolaydēr! Bu soruda parkurun  bºl¿mleri de parantez iftleri 

gibi d¿ĸ¿n¿lebilir. Aĸaĵē inilen bºl¿m aēlēĸ parantezi, yukarē ēkēlan bºl¿m 

kapanēĸ parantezi olarak d¿ĸ¿n¿lebilir. D¿z yer ise aēlēĸ veya kapanēĸ 

paranteziyle yer deĵiĸikliĵi yapēlmasē gereken yer tutucu olarak 

d¿ĸ¿n¿lebilir. Bu etkinlik ancak bu ĸekilde iyi oluĸturulmuĸ bir parantez 

ifadesi ile yer deĵiĸtirilerek yapēlabilir. Doĵru cevap olan  C seeneĵi (?(??) 

ĸeklinde yazēlabilir, ¿nk¿ iyi oluĸturulmuĸ bir parantezli ifadede ((())) veya 

()(()) veya ()()() olmak ¿zere birok farklē ifadeye dºn¿ĸt¿r¿lebilir. 

Anahtar Kelimeler  

Paralara ayērmak (segment), bºl¿m (section) 

Ķlgili Web Siteleri   

https://en.wikipedia.org/wiki/Segment   
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Karma Fonksiyonu  

Bilgisayar bilimi dersinde, ºĵrenciler sayē listesi oluĸturmak iin fonksiyon 

yazmaktadēr. Sayē listesi belirli bir sērada beĸ sayē tutmakta ve [a, b, c, d, 

e] ĸeklinde gºsterilmektedir. Her fonksiyon bir sayē listesi ile aĵrēlēr ve 

bunun sonucunda farklē sērada aynē beĸ sayēdan oluĸan bir liste ēktēsē geri 

dºnd¿rmektedir.  

¶ Ayĸe, ayse ([a, b, c, d, e]) adēnda bir fonksiyon yazar ve [e, b, c, d, 

a] deĵerlerini dºnd¿r¿r.  

¶ Ahmet ise ahmet ([a, b, c, d, e]) adēnda bir fonksiyon yazar ve [e, d, 

c, b, a] deĵerlerini dºnd¿r¿r. 

¥ĵretmen ºĵrencilerin fonksiyonlarēnē kontrol eder ve doĵru alēĸtēĵēnē 

gºr¿r.  ¥ĵretmen daha sonra karma ([a, b, c, d, e]) adēnda bir fonksiyon 

yazar ve bu fonksiyon ayse (ahmet (ayse ([a, b, c, d, e]))) deĵerini geri 

dºnd¿r¿r. ¥ĵretmen ºĵrencilere karma fonksiyonun nasēl alēĸtēĵēnē anlatēr:  

¶ ¥nce iteki fonksiyonu alēĸtērēn: ayse (ahmet (ayse ([a, b, c, d, e])))  

¶ ķimdi i fonksiyonu tekrar alēĸtērēn: ayse (ahmet ([e, b, c, d, a]))  

¶ ķimdi ayse fonksiyonu alēĸtērēn: ayse ([a, d, c, b, e])  

¶ Geri dºnen liste : [e, d, c, b, a] ĸeklindedir der. 

Soru  

¥ĵretmen sēnēfē test etmek iin baĸka bir fonksiyon yazēyor. Test ([a, b, c, 

d, e]) ĸeklinde bir fonksiyon ahmet (karma (ayse ([a, b, c, d, e]))) deĵerini 

dºnd¿rd¿ĵ¿ne gºre bu fonksiyonun deĵerleri aĸaĵēdakilerden hangisidir?  

A)  [a, b, c, d, e]  

B)  [e, b, c, d, a]  

C)  [e, d, c, b, a]  

D)  [a, d, c, b, e]  

  

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/


Copyright É 2017 Bebras, Svetlana Jakġiĺ, Serbia,  ï International Contest on Informatics and Computer 

Fluency. This work is licensed under a Creative Commons Attribution -ShareAlike 4.0 International License (CC 

BY-SA 4.0). Visit: http://creativecommons.org/licenses/by -sa/ 4.0/  

Doĵru yanēt 

Doĵru yanēt B seeneĵidir. 

Aēklamasē 

Karma fonksiyonu Ahmet fonksiyonu ile aynēdēr. Karma(Ahmet()) yapēlan 

t¿m deĵiĸiklikleri geri alacaktēr. Bu y¿zden Ayse fonksiyonu ile aynē 

deĵerleri geri dºnd¿recektir. 

Sorudaki Enformatik Kavramē 

Diziler (Array), farklē deĵerleri olan elemanlardan oluĸan bir veri yapēsēdēr. 

Su kaydēraklarē (Water Slide), programēn diziler le ilgili komutlarēnē temsil 

eder. Ķlk kaydēraktan kayma, dizinin ilk ve son ºĵesini deĵiĸtirir ve ikinci 

iĸlemde t¿m ºĵelerin sērasēnē tersine evirir. Aslēnda su kaydēraklarē, her 

komut un dizinin sērasēnē deĵiĸtirdiĵi bir programē temsil eder. Su kaydēraĵē 

bir  veri  yapēsē oluĸturmanēn ve daha sonra verileri geri almayē ifade eder. 

Temel mantēĵēnda ise verileri depolamanēn ve geri getirmenin temel 

yollarēndan birisi olan LIFO (Last in First Out) ĸeklinde alēĸmaktadēr. 

Anahtar Kelimeler  

Algoritma analizi, dizi, veri yapēsē, son giren ilk ēkar (LIFO -  Last In First 

Out)  

Ķlgili Web Siteleri 

https://en.wikipedia.org/wiki/An alysis_of_algorithms   

https://en.wikipedia.org/wiki/FIFO_and_LIFO_accounting    
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Labirentten Kaēĸ  

Can labirentin  ¿gen ile gºsterilen giriĸinden girip, kare ile gºsterilen 

ēkēĸēna ulaĸmalēdēr. Can bunu baĸarmak iin aĸaĵēda verilen komutlarē 

kullanacaktēr.  

 Bir adēm ileriye doĵru adēm at, sonra sola dºn 

 Bir adēm ileriye doĵru adēm at, sonra saĵa dºn 

 Bir adēm ileriye doĵru adēm at 

 

Can sadece sekiz komut dizisini aklēnda tutabilmekte ve bu diziyi birka kez 

tekrarladēĵēnda ēkēĸa ulaĸabilmektedir.  

 

 

 

Soru  

Canôēn ēkēĸa ulaĸabilmesi iin takip etmesi gereken komut dizisi ve bu diziyi 

ka kez tekrarlayacaĵē hangi seenekte doĵru verilmiĸtir? 

A)  

 
3 tekrar  

B)  

 
3 tekrar  

C) 

 
4 tekrar  

D) 

 
3 tekrar  
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Doĵru Cevap 

Doĵru yanēt D seeneĵidir. 

Aēklamasē 

Aĸaĵēda verilen komut dizisi 3 kez tekrarlandēĵē durumda ēkēĸa ulaĸēlabilir. 

 

 

Sorudaki Enformatik Kavramē 

Soruda ēkēĸa ulaĸabilmek iin bir dizi komutun kullanēlmasē ve komutlarēn 

tekrarlanmasē istenilmektedir. Bir dizi komutun tekrar edilmesi 

programlamada dºng¿ler ile gerekleĸtirilmektedir. Bºylece komutlarēn 

tekrar yazēlmasēna gerek kalmaz.  

Anahtar Kelimeler  

programlama dili, dºng¿ (loop ), algoritma, iterasyon (yineleme)  

Ķlgili Web Siteleri 

https://en.wikipedia.org/wiki/Programming_language  

https://en.wikipedia.org/wiki/Control_flow#Loops  
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Pideci Kunduz  

Pideci Kunduz fērēnda lahmacun, fēndēk lahmacun ve pide piĸirebilmektedir. 

Ancak fērēn k¿¿k olduĵu iin aynē anda fērēna atacaĵē yiyecekler sēnērlēdēr. 

Aĸaĵēdaki tabloda yiyecekler ve piĸirme s¿releri yer almaktadēr.  

 

Fērēnēn Kapasitesi 

¦ pide 

 

Bir pide ve bir 

lahmacun  

 

 

Ķki pide ve bir fēndēk 

lahmacun  

 

 
Piĸirme S¿releri 

Fēndēk lahmacun 10 dakika  

Lahmacun  15 dakika  

Pide 20 dakika  

 

Sipariĸleri aynē anda alan pideci, m¿ĸterileri fazla bekletmemek iin 

piĸirme s¿relerini planlamak zorundadēr. Yiyecekler fērēnda herhangi bir 

sēra ile piĸirilebilir. Ancak, piĸirme s¿resi bitmeden fērēndan ēkartēlamaz.  

  

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/


Copyright É 2017 Bebras, Juraj Hromkovic, Urs Hauser, Ivana Kosirova, Regula Lacher  ,  Switzerland  ,  ï 

International Contest on Informatics and Computer Fluency. This work is licensed under a Creative Commons 

Attribution -ShareAlike 4.0 International License (CC BY -SA 4.0). Vis it: http://creativecommons.org/licenses/by -

sa/ 4.0/  

Soru  

Pideci bir fēndēk lahmacun, iki lahmacun ve dºrt pideyi en az  ne kadar 

s¿rede piĸirebilir?  

A)  30  

B)  40  

C)  50  

D)  60  
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Doĵru Cevap: C 

Doĵru yanēt D seeneĵidir. 

Aēklamasē 

 

Birden fazla yol  ile  ºz¿lebilecek bu soruda fērēna ilk olarak bir fēndēk 

lahmacun ve iki pide atēlarak baĸlanabilir. Fēndēk lahmacun 10 dakikada 

piĸtiĵi iin 10. dakikada fērēndan alēnabilir. Fērēndaki diĵer iki pide hala 

fērēndadēr ve onlar fērēndayken fērēna yeni ¿r¿n olarak sadece bir pide daha 

eklenebilir. Bu sērada fērēnda ¿ pide bulunmaktadēr. 20. dakikada ºnce 

atēlan iki pide piĸmiĸtir ve fērēndan ēkartēlērlar. Ķki pideden boĸalan yere bir 

lahmacun sēĵabileceĵi iin lahmacun fērēna atēlēr. 30. dakika da fērēnda bir 

lahmacun ve bir pide varken pide de piĸtiĵi iin ēkartēlēr ve yerine son pide 

sipariĸi atēlēr. 35. dakika da lahmacun piĸer ve yerine son lahmacun sipariĸi 

fērēna atēlēr. T¿m sipariĸlerin piĸmesi 50 dakika s¿rmektedir.  

Sorudaki Enformatik Kavramē 

Soruda en kēsa zamanda bir kaynaĵēn (fērēn) kullanēlmasē ve ºz¿me 

ulaĸēlmasē istenil mektedir ve fērēnē en etkili ĸekilde kullanarak sipariĸleri 

yetiĸtirmek ºnemlidir. Bu s¿rete bir iĸi ve iĸ y¿k¿n¿ d¿zenlemek, kontrol 

etmek ve optimize etmek iin zamanlamanēn (scheduling)  iyi yapēlmasē 

gerekmektedir.  

Soruda fērēnda piĸen ¿r¿nlerin en kēsa s¿rede m¿ĸteriye ulaĸtērēlmasē 

bilgisayardaki iĸlemlerin hēzlē bir ĸekilde yapēlabilmesi iĸlemcinin  kullanma sē 

s¿recine benzemektedir. Bu soruyu ºzmek iin farklē ºz¿m yollarē 

bulunmaktadēr. Bunlardan ilki, bilgisayarlarda en ok kullanēlan zamanlama 

algoritmasē, round robin algoritmasēdēr.  Bu algoritmaya gºre yapēlmasē 

gereken iĸlemler sērasē geldiĵinde, iĸlemcide iĸi bitmese bile belirli bir zaman 

biriminden sonra (time quadrant) iĸlemciyi terk etmek zorundadēr. Bu soru 

iin bu strateji mantēklē deĵil ¿nk¿ tamamlanmamēĸ bir ¿r¿n¿ fērēndan 

ēkartamēyoruz. Bir diĵer strateji, ¿r¿nlerin boyutlarēna gºre 
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